SANTORINI

RIASSUNTO DEL GIOCO
LO SCOPO DEL GIOCO È ESSERE LA PRIMA PERSONA A PORTARE UNA PEDINA AL TERZO PIANO DI UN PALAZZO. PER FARE QUESTO, DOVRAI MUOVERE LE TUE PEDINE SULLA MAPPA MENTRE COSTRUIRAI I PALAZZI SU CUI SALIRANNO. 

NUMERO GIOCATRICI
2

NELLA SCATOLA TROVI
UNA GRIGLIA CON DELLE CASELLE. È LA MAPPA SULLA QUALE METTERAI LE PEDINE E I PALAZZI.
DELLE PEDINE ROTONDE, QUADRATE E TRIANGOLARI: SONO PICCOLE E HANNO UNA SPORGENZA TONDA SULLA BASE.
DEI QUADRATI, DEGLI OTTAGONI E DEI CERCHI PIÙ BASSI E LARGHI DELLE PEDINE INSIEME A DELLE PICCOLE CUPOLE: SONO I PIANI DEI PALAZZI CHE COSTRUIRAI.

PREPARAZIONE 
INIZIA LA PERSONA PIÙ GIOVANE.
OGNI GIOCATRICE SCEGLIE CON QUALI PEDINE GIOCARE: ROTONDE, QUADRATE O TRIANGOLARI.
METTI LE TUE PEDINE DOVE VUOI SULLA GRIGLIA. L'ALTRA PERSONA METTE LE SUE PEDINE DOVE VUOLE SULLA GRIGLIA. NON PUÒ METTERLE DOVE LE HAI GIÀ MESSE TU.

COME SI GIOCA
QUANDO TOCCA A TE, FAI LE AZIONI SCRITTE QUA SOTTO NELL'ORDINE IN CUI SONO SCRITTE:
1- MUOVI UNA DELLE TUE PEDINE IN UNA DELLE CASELLE LIBERE CHE HA ATTORNO. PUOI MUOVERLA SOLO DI UNA CASELLA. PUOI ANDARE AVANTI, INDIETRO, A DESTRA, A SINISTRA O IN DIAGONALE.  CON IL TUO MOVIMENTO PUOI SALIRE DI UN PIANO, RIMANERE SULLO STESSO PIANO O SCENDERE DI TUTTI I PIANI CHE VUOI. NON PUOI ANDARE IN UNA CASELLA DOVE C'È UN’ALTRA PEDINA O UNA CUPOLA;
2- COSTRUISCI UN PIANO DI UN PALAZZO IN UNA CASELLA VICINA ALLA PEDINA CHE HAI MOSSO. IL PRIMO PIANO È IL QUADRATO, IL SECONDO L'OTTAGONO, IL TERZO IL CERCHIO, IL QUARTO LA CUPOLA.

FINE DEL GIOCO
SE MUOVI UNA DELLE TUE PEDINE SOPRA UN CERCHIO, CIOÈ SUL TERZO PIANO DI UN PALAZZO, HAI VINTO.
SE NEL TUO TURNO NON RIESCI A MUOVERE O A COSTRUIRE, HAI PERSO E VINCE L'ALTRA PERSONA.








CAMBIAMENTI DALL'ORIGINALE
· I PALAZZI E LE PEDINE SI INCASTRANO SULLA MAPPA, COSÌ SI POSSONO TOCCARE SENZA CHE SI SPOSTINO;
· LE FORME DEI PALAZZI SONO STATE SEMPLIFICATE, COSÌ AL TATTO È TUTTO PIÙ CHIARO;
· IL REGOLAMENTO È STATO RISCRITTO IN MODO PIÙ SEMPLICE, COSÌ È PIÙ FACILE CAPIRLO PER CHIUNQUE.


HAI SUGGERIMENTI PER MIGLIORARE LA NOSTRA APPLICAZIONE O PER RENDERE IL GIOCO ACCESSIBILE AD ALTRE DISABILITÀ? SCRIVICI A INFO@GIOCHIAMOCI.IT 
